
 
一目瞭然！ ３次元アニメ動作中でもマウスで回転・拡大・縮小が自由自在に操作できる 

全編 3 次元ＣＧによる 3 次元アニメ 
３ 次 元 学 習 ソ フ ト 

小 学 校 ６ 年 生 算 数 
 
 
 

 
■ 倍数と約数 ①倍数 ②公倍数 

③最小公倍数を求める１ ④最小公倍数を求める２ 

⑤最小公倍数を求める３ ⑥特別な倍数の見つけ方 

⑦約数 ⑧公約数 ⑨最大公約数を求める１ 

⑩最大公約数を求める２ ⑪最小公倍数、最大公約数 

 

■ 分数のたし算とわり算 ①約分 ②約分のしかた 

③約分～例題～ ④通分 ⑤通分～練習問題～ 

⑥分数のたし算、ひき算 

 

■ 単位量あたりの大きさ ①単位量あたりの大きさ１ 

②単位量あたりの大きさ２ ③単位量あたりの大きさ３ 

④単位量あたりの大きさ４ 

 

■ 分数のかけ算とわり算 ①分数のかけ算（分数×整数） 

②分数のかけ算（整数×分数） ③分数のかけ算（分数×分数） 

④分数のかけ算～練習問題～ ⑤分数のわり算（分数÷整数） 

⑥分数のわり算（整数÷分数） ⑦分数のわり算（分数÷分数） 

⑧分数のわり算～練習問題～ 

 

■ 複雑な計算の練習問題 ①かけ算とわり算１ 

②かけ算とわり算２ ③かけ算とわり算３ 

④まじった計算１ ⑤まじった計算２ 

 

 
 

Windows XP 対応 最先端の 3 次元ＣＧ技術 

各 単 元 の 内 容 

WEB で配信できる 3 次元 
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■ 道のり、速さ、時間 ①公式 ②基本の問題１ 

③基本の問題２ ④速さの単位 ⑤練習問題 

 

■ 比とその応用 ①比の意味 ②比の性質 

③等しい比、比例式 ④比の値～練習問題～ ⑤比を簡単にする  

⑥比例式の解き方 ⑦比例式の性質 ⑧問題の解き方１ 

⑨問題の解き方２ ⑩練習問題１ ⑪練習問題２ 

⑫連比 ⑬連比～練習問題１～ ⑭連比～練習問題２～ 

 

■ 比例 ①比例の意味 ②比例の式とグラフ 

③練習問題１ ④練習問題２ 

 

■ 道のり、速さ、時間の応用問題 ①電柱や鉄橋の通過 

②長さのちがう鉄橋とトンネルの通過 ③追い越しとすれ違い 

④流れの速さが加わる問題 

 

■ 比を使う応用問題 ①逆比 ②比を使う問題１ 

③比を使う問題２ ④比を使う問題３ ⑤ 比を使う問題４ 

⑥比を使う問題５ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ３次元学習ソフトでは、小学校 4 年生から芽生える思      何に論理的に展開していくのか、論理がいかに現実に 

考への強い欲求に答えるために、算数をとり上げ、論      合致し、身近であるかを図と式の両方のアニメーションに 

理的に展開する３次元映像のアニメーションを豊富に      よって実感し、五感、六感を生かした学習ができるので 

織り込み、理解が進むように制作しました。現実が如       す。すなわち、科学的思考が正常に成長します。 
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